
Virtuelle 3D-Avatarkonferenzen im 
Vergleich zu 2D-Videokonferenzen

Virtuelle Impulsreihe, 25.02.2021
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Folie Virtuelle 3D-Av atarkonf erenzen im Vergleich zu 2D-Videokonf erenzen

Avatarkonferenz vs. Videokonferenz 

Räumliches Präsenzempfinden & zufällige Begegnungen 

Ermüdungserscheinungen

Vorbereitungsaufwand (Schulungen, Zubehör, Technik-Checks etc.)

Mimik/Gestik/Körpersprache/Erscheinungsbild

Verschiedene kollaborative Funktionen in einem Tool vs. Einbindung 

verschiedener Tools (Miro, Padlet, Mural etc.)

Kreative Gestaltung der Räume

Auswahl Anbieter (TriCAT, AltspaceVR etc.)

Kosten 


